
Spécialité Mathématiques-BAC BLANC (4h)

Les calculatrices sont autorisées.

les élèves traiteront les exercices 1,2,3,4.

Ex1 : 5 pts Ex2 : 6 pts Ex3 : 5 pts Ex4 : 4 pts

Exercice 1 (5 points)

Exercice 2 (6 points)

PARTIE A

Une plateforme informatique propose deux types de jeux video : un jeu de type A et un jeu de type B.
On admet que, dès que le joueur achève une partie, la plateforme lui propose une nouvelle partie selon le
modèle suivant :

-si le joueur achève une partie de type A, la plateforme lui propose de jouer à nouveau une partie de type A
avec une probabilité de 0,8.

-si le joueur achève une partie de type B, la plateforme lui propose de jouer à nouveau une partie de type B
avec une probabilité de 0,7.



Pour un entier naturel n supérieur ou égal à 1, on note An et Bn les événements :
An :"la nième partie est une partie de type A.
Bn :"la nième partie est une partie de type B.

Pour tout entier naturel n supérieur ou égal à 1, on note an la probabilité de l'événement An.

1) Recopier et compléter l'arbre de probabilité ci-dessus.

2) Montrer que pour tout entier naturel n ≥ 1 on a : an+1 = 0.5an + 0.3

Dans la suite de l'exercice, on note a la probabilité que le joueur joue au jeu A lors de sa première partie, où a
est un réel appartenant à l'intervalle [0; 1]. La suite (an) est donc dé�nit par a1 = a et pour tout entier naturel
n ≥ 1 , an+1 = 0.5an + 0.3

3) Etude d'un cas particulier. Dans cette question, on suppose que a = 0, 5.

a) Montrer par récurrence, que pour tout entier n ≥ 1, on a : 0 ≤ an ≤ 0, 6

b) Montrer que la suite (an) est croissante.

c) Montrer que la suite (an) est convergente et préciser sa limite.

4) Etude du cas général. Dans cette question, le réel a appartient à [0; 1].
On considère la suite (un)dé�nie pour tout entier naturel n ≥ 1 par un = an − 0, 6

a) Montrer que (un) est une suite géométrique

b) En déduire que, pour tout entier n ≥ 1, on a : an = (a− 0, 6)× 0, 5n−1 + 0, 6

c) Déterminer la limite de la suite (an) . Cette limite dépend-t-elle de la valeur de a ?

d) La plateforme di�use une publicité insérée au début des parties de type A et une autre insérée au début des
parties de type B. Quelle devrait-ètre la publicité la plus vue par un joueur s'adonnant intensivement aux jeux
video ?

PARTIE B

Une entreprise de peluche souhaite commercialiser un nouveau produit et à cette �n, e�ectue divers tests
permettant de rejeter les peluches ne répondant pas aux normes en vigueur. On constate que la probabilité
qu'une peluche soit acceptée à l'issue des tests est 0,8763.

1) Le responsable qualité du site choisit au hasard 50 peluches, de manière indépendante. On appelle X la
variable aléatoire donnant le nombre de peluches qui ne seront pas acceptées à l'issue des tests.
a) Quelle est la loi suivie par X
b) Calculer P (X = 6)
c) Calculer P (X > 10)

2) Le responsable qualité du site choisit au hasard n peluches, de manière indépendante.
a) Déterminer la probabilité pn, que cet échantillon contienne au moins une peluche qui ne sera pas acceptée à
l'issue des tests.
b) En résolvant une inéquation, déterminer n pour que pn ≥ 0.99.



Exercice 3 (5 points)



Exercice 4 (4 points)


