VECTEURS

1 Vecteurs du plan

1.1 Définition

Définition 1 : Un vecteur 4 est définit par :
e sa direction
e son sens
e sa norme notée |||

1.2 Vocabulaire

Le point A est I'origine du vecteur /@
Le point B est ’extrémité du vecteur A
Le vecteur AA. est appelé vecteur nul et est noté 0.

1.3 Vecteurs égaux

Définition : Deux vecteurs sont égaux s’ils ont méme direction, méme sens et méme norme

Propriété : Soit A ,B,C,D quatre points.
Les vecteurs E et C'D sont égaux si et seulement si ABDC est un parallélogramme
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1.4 Vecteurs opposés

Définition : Deux vecteurs sont opposés s’ils ont méme direction, méme norme et des sens contraires

Les vecteur ¥ et Z sont opposés.



2 Opérations sur les vecteurs

2.1 Somme de vecteurs

Définition : La translaion de vecteur ¢ suivie de la translation de vecteur ¢ est une translation de vecteur w telle que
W=uU+v

2.2 Définition
Propriété : RELATION DE CHASLES

AB + BD = AD

Propriété du parallélogramme :

AB + AC = AD

2.3 Multiplication par un réel

Propriété : Soit 4 un vecteur non nul et k un nombre réel.
Le vecteur ki et le vecteur @@

ont la méme direction

le méme sens si k£ > 0 ,le sens contraire si k£ < 0

@l = [kl

Exemples : v = ——d et w = 2u
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Propriétés : Soit u et ¥ des vecteurs quelconques et k et k’ deux nombres réels quelconques.
k(i + v) = ki + kU
(k+K)Yd=ku+kda

ki=0sk=0o0uw=0




3 Coordonnées d’un vecteur

3.1 Base orthonormeée

Définition : Le couple de vecteurs (7, ) est une base orthonormée du plan si on a :
* 715
* el = gl =1

-,

Soit O un point du plan. On dit que (O; i j) est un repére orthonormé du plan

~.

Ici,on a4 = —2i+ 3}, on dit que 4 a pour coordonnées -2 et 3 dans le repére orthonormé (O

3.2 Coordonnées d’un vecteur

- -

;1,7) et on note @

()

Propriété : Soit A(za;ya) et B(zp;yp) deux points d’un repére orthonormeé.
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3.3 Norme d’un vecteur

Soit @ <x)
Yy

alors ||| = /a2 + y?

3.4 Somme de vecteurs

!
Soit @ (x) et U (:v/)
Y Y

L x4+
alors € + v =
<y+y’)

3.5 Produit par un réel

Soit @ <Z) et k un nombre réel

L (kx
alors kv = <ky>
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Ici, on a W = —24 etw( 93 ),ce qui donnew(_6)




